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デジタル教材「時刻の学習」Ver1.0 

2015.7.10 作成 

2015.7.17 改訂 

表示されている時計の時刻を、入力または針を動かして学習する教材です。 

 

１．環境 

 

この教材は、以下のファイル構成になっています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ファイル構成 

\時刻の学習 --（※メインフォルダ名は任意の名前でＯＫです） 

 Sounds フォルダ --------- 時刻の音声ファイルを格納します。(mp3) 

 Learning_Time_S1.exe----- ステージ 1実行ファイルです。ダブルクリックで起動します。 

  Learning_Time_S2.exe----- ステージ 2実行ファイルです。ダブルクリックで起動します。 

  Learning_Time_S3.exe----- ステージ 3実行ファイルです。ダブルクリックで起動します。 

 Learning_Time_Setup.csv - 初期設定用定義ファイルです。任意に編集可能。 

 Time_List.ini ----------- 問題時刻設定用定義ファイルです。任意に編集可能。 

 デジタル教材｢時刻の学習｣説明書.pdf-- 説明書(この文書ファイルです) 
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２．操作方法  

 

2.1 ステージ１画面 

（１） Learning_Time_S1.exe をクリックして画面を起動します。 

 

（２） １番目の問題で、短針と長針が時刻を指すのでそれに対する時と分の入力を行います。 

 

（３） 画面右下の ボタンで問題の切り替えを行います。 

（４） ボタンをクリックすると定義ファイルで設定した問題が１から順に表示されます。 

（５） ボタンをクリックするとひとつ前の問題を表示します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

問題切替えボタン 

左側：前頁 

右側：次頁 

問題の時刻で短針と

長針がセットされる。 

時と分を入力して

回答する。 

時と分を入力して

回答する。 



pg. 3 

 

（６） 画面中央上の ボタンをクリックすると、時と分のパネルが分離して表示されます。 

（７） 分離後に ボタンをクリックすると、時と分のパネルが合体して表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

時と分のパネルを

分離表示します。 

時と分のパネルを

合体表示します。 



pg. 4 

 

（８） 虫眼鏡ボタンをクリックすると、現在の分の位置に虫眼鏡が表示されて拡大表示されます。 

拡大表示された部分は分の数字が全て確認できます。 

また、虫眼鏡をドラッグすると移動して分の文字盤全体を拡大表示できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

拡大されたときは分の数字が全て確認できる。 

虫眼鏡ボタンをクリックす
ると現在の分の位置に虫眼
鏡が表示されます。 

虫眼鏡をドラッグすること
により、分の文字盤全体が
拡大確認できます。 
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（９） 時と分を入力して ボタンをクリックすると正解・不正解の判定を行い、結果を表示します。 

（１０） 正解の場合は、「あたり！」が画面中央に表示されて正解音が鳴ります。 

（１１） 不正解の場合は、「はずれ！」が画面中央に表示されて不正解音が鳴ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

正解の場合 不正解の場合 

時と分の入力をして

｢できた！｣ボタンを

クリックします。 
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2.2 ステージ２画面 

 

（１） Learning_Time_S2.exe をクリックして画面を起動します。 

 

（２） 基本的にステージ１と同じですが、入力方法だけが異なります。 

時間の入力はキーボードではなく、数字パネルをクリックすることにより行います。 

数字パネルはドラッグすることにより、画面上で移動させることができます。 

「じ」のテキストフィールドをクリックすると数字パネルからの入力が可能になり、点滅します。 

「ふん」のテキストフィールドをクリックすると数字パネルからの入力が可能になり、点滅します。 

0～９までのボタンで時刻を入力し、消しゴムボタンで数字を削除できます。 

ボタンで数字パネルが非表示になり、「じ」「ふん」のテキストフィールドをクリックすると再表示されます。 

また、時と分を分離表示に切り替えた時は、自動的に非表示になります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

数字パネルで「じ」「ふん」

の入力を行います。 
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2.3 ステージ３画面 

 

（１） Learning_Time_S3.exe をクリックして画面を起動します。 

（２） ステージ３では、問題の時刻が予め表示されており、その時刻に合わせて長針と短針とドラッグして時刻

を合わせます。その他の動作はステージ１，２と同じです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

長針と短針をマウスでド

ラッグして時刻を合わせ

ます。 

分離表示モードでも

ドラッグ可能です。 

短針もドラッグ可能

です。 
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３．定義ファイル 

 

3.1 問題定義ファイル 

Time_List.ini ファイルを編集して、問題の時刻指定を行います。 

登録件数には制限はありません。編集はメモ帳などのテキストエディタで編集してください。 

１行毎に問題の時刻を設定します。時刻の設定形式は”hh:mm”です。  

hh = 時（01～24）  

mm = 分（01～59）  

1 桁の場合は頭にゼロを付ける 【例】９時５分 - “09:05” 

13 時～24時は、1時～12時として扱われますが、通常は 1～12時を指定してください。 

時刻の数値範囲外のものや、“hh:mm”形式以外の設定は無視されます。 
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3.2 初期設定ファイル 

Learning_Time_Setup.csv ファイルを編集して、時計の表示や色の指定を行います。 

 

 ※赤枠の部分のみ変更可。設定行の並び順も変更しないでください。 

 

Ａ列 設定№ ※内容は変更しないでください。 

Ｂ列 設定値 画面の構成に関する設定値を指定します。（内容は後述） 

Ｃ列 設定項目名称 ※内容は変更しないでください。 

Ｄ列 設定内容説明 ※内容は変更しないでください。 

 

設定内容説明 

（１） 【時】色分けゾーン 

時パネルの色分けゾーンの表示方法を指定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0              設定値＝1              設定値＝2              設定値＝3 
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（２） 【時】色分けゾーン数字色 

色分けゾーンの数字の色を設定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0          設定値＝1           設定値＝2            設定値＝3 

 

 

 

 

 

 

 

（３） 【時】数字表示モード 

時パネルの数字の表示状態を設定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0                     設定値＝1                設定値＝2 
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（４） 【時】数字色 

時パネルの数字の色を指定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0          設定値＝1           設定値＝2            設定値＝3 

 

 

 

 

 

 

 

（５） 【時】短針色 

時パネルの短針の色を設定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0                     設定値＝1                設定値＝2 
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（６） 【分】数字表示モード 

分パネルの数字の表示状態を設定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0             設定値＝1             設定値＝2               設定値＝3 

 

 

 

 

 

 

 

 

（７） 【分】数字色 

分パネルの数字の色を指定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0             設定値＝1              設定値＝2            設定値＝3 
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（８） 【分】長針色 

分パネルの短針の色を設定します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

設定値＝0                     設定値＝1                 設定値＝2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以上 


