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デジタル教材 『あんたがたどこさ V2』 
2023.11.30 作成 

熊本市教育センター  ＩＣＴ支援室 

 

童謡「あんたがたどこさ」の曲に合わせてリズム感を養う教材です。 

Windows／iOS 対応 
 

 

１． 下記 URL にアクセスすると、下記の画面が表示されます。 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/AntagataDokosaV2/ 
ここをクリックすると起動します 

 

起動すると、「あんたがたどこさ」の歌詞が表示され、歌詞の「さ」の部分が丸枠で表示されて

います。 

曲を再生して歌詞の「さ」の部分に来た時に画面下の手拍子ボタンをタッチしてリズムのタイ

ミングを判定します。 

再生速度は｢ふつう｣｢はやい｣｢もっとはやい｣の３段階が選択できます。 

 

使用音源：「童謡・唱歌の世界」より 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
手拍子ボタン 再生速度選択 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/AntagataDokosaV2
https://s-pst.info/douyou-syouka/
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２． スタートボタンを押すと、曲の演奏が開始されます。 
前奏のあとに、歌詞の色が緑色で進行して行きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３． 歌詞の「さ」の位置に来た時に手拍子ボタンをタッチします。 

タイミングが合った場合は、「ポン」と音が鳴って「さ」が青丸になります。 

タイミングが合わなかった場合は、「ブー」と音が鳴って「さ」が赤丸のバツになります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

②曲の位置に合わせて歌詞が緑

色に変わって行きます。 

①「さ」のタイミングでタッチ 

② タイミングが合えば青丸 

③ タイミングが合わないと赤丸 

①スタートボタンで

演奏開始 
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４． 最後まで再生されると、青丸の「さ」の数をタヌキが判定します。 

青丸の「さ」の数が最高１１点で、点数に合わせて判定を表示します。 

「はじめから」ボタンを押すと、演奏開始前の状態に戻ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

判定を表示 

演奏開始前の状態に戻す 
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５． 再生速度は「ふつう」「はやい」「もっとはやい」の３段階で変更できます。 

速くなるほど「さ」でタッチするタイミングが難しくなります。。 

スタートボタンで開始する前に選択してください。再生途中での変更はできません。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

再生速度の選択 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【注意】音が出ない時の対処方法 

教材の起動状況（スリープ状態からの復帰時等）により、 

スピーカーを ON にしても音が出ない場合があります。 

その場合は、一度ブラウザをリロードしてください。 

 

 


