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縦 160cm、横 290cm の長方形のビリヤード台で、①の玉を②の玉に当てる

ために、壁のどの地点を狙えばよいか、三角形の相似を利用して考える教材

です。 

Windows PC または iPad で使用可能です。 

 
１． 下記 URL にアクセスすると、ビリヤード台の画面が表示されます。 

 
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/BilliardsV/?param=1 

ここをクリックして起動 
 
 

玉の配置は以下のようになっており、①と②の間には③④⑤の玉があって、直接

当てることはできません。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/BilliardsV/?param=1


 
２． グリッド表示ボタンを押すと、10cm マスのグリッド線が表示されます。 

もう一度押すとグリッド線が消えます（玉の上にも中心線が表示されます） 
※グリッド表示の機能を使用しないモードもあります。(最終ページ参照) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
３． Ｐ点表示ボタンを押すと、①の玉を壁に当てるポイントが赤丸で表示されます。 

もう一度押すとＰ点が消えます 
Ｐ点を表示すると、同時に座標表示ボタンと軌道表示ボタンも表示されます。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10cmマスのグリッド線が表

示されます。 

①の玉を当てるポイント

P を表示します。 



 
４． 座標表示ボタンを押すと、Ｐ点の座標が表示されます。 

もう一度押すと座標が消えます 
※座標表示の機能を使用しないモードもあります。(最終ページ参照) 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
５． 軌道表示ボタンを押すと、①の玉がＰ点に当たって跳ね返り、壁に当たるまでの

軌道が表示されます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

P 点の A 点からの

座標を表示します。 

P 点に当てた場合の

軌道を表示します。 



 
６． Ｐ点を辺に沿ってドラッグすると、ビリヤード台の外周を自由に移動すること 

ができ、同時に跳ね返りの軌道も移動していきます。 
軌道が玉②の中心を通るときは軌道の線は②の中心で止まります。 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

P 点は辺 AB、BC、CD、AD

上を自由に移動できます 

軌道が玉②の中心を通る場合は、

玉②の中心で軌道が止まります 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

グリッド表示と座標表示の機能を使用しないモードは次ページ参照 



 

■座標表示を使用しないモード 

ここをクリックすると起動します 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

■座標表示とグリッド表示を使用しないモード 

ここをクリックすると起動します 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

座標表示ボタンが

表示されません 

座標表示ボタンが

表示されません 

グリッド表示ボタン

が表示されません 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/BilliardsV/?param=1Zx
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/BilliardsV/?param=1ZxGx

