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デジタル教材 『英語でビンゴ！』 
2025.11.05 作成 

熊本市教育センター  ＩＣＴ支援室 

 

 

単語カードを使ってビンゴカードを作成し、例文や会話に対する答えのカードを消

しながらビンゴゲームを行い、単語や文章を楽しく覚えながら学習する教材です。 

Windows PC または iPad で使用可能です。 

 
 
 
１． 下記 URL にアクセスすると、メニュー画面が表示されます。 

 
※５年生モードと６年生モードもあります。最終ページを参照 

 
https://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Bingo-Game01/ 

ここをクリックして起動 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Bingo-Game01/
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２． ビンゴカードのジャンルとマス数を選択します。 

 
※ジャンル内のカード数が 16 未満の場合は３×３マスのみ選択できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

３． 決定ボタンを押すと、ビンゴカードの枠が表示されます。 
画面の右側には、配置するカードが一覧表示されます。 
カードが 12 枚以上ある場合はページ切替えボタンで表示を切替えます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ページ切替
えボタン 

① ジャンルを
選択する 

② マス数を
選択する ③ 決定 

メニュー画面
に戻るボタン 
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４． カード一覧のカードをドラッグして、ビンゴカードの枠に配置します。 

配置後も別の枠に移動できます。 
配置を取り消す場合は、カードを一覧の方へドラッグして戻します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
５． ビンゴカードの枠に全てカードが配置されると、「決定」ボタンが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

好きな位置にカード
を配置する 

決定ボタンが 
表示されます 
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６． 決定ボタンを押すと一覧表示が消えて、ビンゴカードが真ん中に移動します。 

これでビンゴゲームの準備が完了しました。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

７． ビンゴゲームを開始します。（遊び方は２名対面やグループ単位など自由です） 
 例文や会話の答えに該当のカードがあったらカードをタッチします。 
 タッチしたカードには赤丸のマークが付きます。(取り消す場合はもう一度タッチ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 該当のカード

をタッチする 

準備完了 
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８． 赤丸が縦・横・斜めのいずれか揃うと、完成音が鳴ってビンゴ完成となります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

９． 通常のビンゴと異なり、複数のビンゴを成立できます。 
３マスの場合は最大８ビンゴ。４マスの場合は最大１０ビンゴまで成立可能です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ビンゴの 
スコアを表示 

ビンゴを結ぶ 
ラインを表示 
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１０． メニューに戻るボタンを押すと、メニュー画面に戻ります。 
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【フルスクリーンモード】 

画面右上のグレーの三角マークをタッチすると、フルスクリーンモードになります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

もう一度タッチするとフルスクリーンは解除されます 
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注意！ 
① 最初に起動したときに画像の読み込みに時間がかかる 

場合があります。表示に時間がかかり過ぎる場合は、一
度ブラウザをリロードしてください。 
 

② iPad で使用中にフルスクリーンモードで操作を行う
と下記のような警告メッセージが表示されることがあ
ります。この場合、継続ボタンを押すとそのまま使用

できます。 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

【全ジャンルモード】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【５年生モード】 

★５年生で習う単語のみが表示されます。（ここをクリック） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【６年生モード】 

★６年生（一部５年生）で習う単語が表示されます。（ここをクリック） 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Bingo-Game01/?param=5
https://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Bingo-Game01/?param=6

