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３組～２０組のカードをめくって、同じ種類のカードを揃えて消して行く神経衰弱型

のゲームです。特別活動などで活用してください。 

Windows PC または iPad で使用可能です。 

 
１． 下記 URL にアクセスすると、メニュー画面が表示されます。 

 
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Card-matching/ 

ここをクリックして起動 
 

 

メニュー画面で、カードの組数・ジョーカーの数・カードの種類・プレイ時間の表示有無を選択

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Card-matching/


P. 2 

 

２． メニュー項目を全て選択すると、スタートボタンが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３． メニューで指定した（組数＋ジョーカーの数）分のカードが伏せた状態で表示されます。 

画面の上部には残りの組数とジョーカーの数が表示されて、プレイ時間の表示をするにし

ている場合は、時間のカウント表示がされます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プレイ時間表示 
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４． 任意の 1 枚目のカードをタップすると、カードがめくれて表側が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５． ２枚目のカードをタップして、絵柄が異なる場合は✕を表示して警告音の後、めくった 

カードは再度伏せられます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

タップしたカード

がめくれます 
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６． ２枚目のカードをタップして絵柄が同じ場合は、○を表示して正解音の後、めくった 

カードは消えます。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７． １枚目のカードをタップしてジョーカーが出た場合は、✕を表示して警告音の後、めくった 
カードは再度伏せられます。 
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８． ジョーカーを除く全てのカードをクリアしたら「よくできました！」の画面が表示されます。 

プレイ時間の表示をするにしている場合は、プレイ時間の表示がされます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「はじめから」ボタンを押すとメニュー画面へ戻ります。 

 

「もういちど」ボタンを押すと、前回と同じ条件で絵合わせがスタートします。 
※絵柄は前回と異なります。 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


