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デジタル教材 『あわせて１０ゲーム』 
2021.10.11 作成 

熊本市教育センター  ＩＣＴ支援室 

 

１～９のカード同士を組み合わせて１０になるようにすることにより、１０の補数を

学習する教材です。 

Windows PC または iPad で使用可能です。 

 
１． 下記 URL にアクセスすると、画面が表示されます。 

 
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Card10 / 

ここをクリックして起動 
 

 

 画面左には１～９のカードが伏せた状態でランダムに表示されています。 

 画面右には選択したカードを配置する計算式の枠が表示されています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

計算式枠 

１～９のカード 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Card10/
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１． 任意のカードをタップすると、カードがめくれて表が表示されます。 
（カード上の○の個数で数字を表します） 

そのまま自動で計算式枠の左辺へ移動します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２． 次に合わせて１０になるカードを選択します。 

左辺のカードを選択し直す場合は「まえにもどる」ボタンを押してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

タップしたカード

がめくれます 

タップしたカード

が配置されます 

合わせて１０になる 

カードを選択します 

左辺のカードを選択

し直す場合は、この

ボタンを押します 

選択すると自動的に

右辺に移動します 
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３． 合わせて１０になるカードを選択した場合は「せいかい！」のメッセージが表示されて、右辺
のカードの○が左辺のカードに統合されて「あわせて１０！」のメッセージが表示されます。 

次へボタンを押すと、次のカードをめくるモードに切り替わります。 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４． 合わせて１０にならないカードを選択した場合は「おしい！」のメッセージが表示されて、そのカ
ードは元の位置に戻ります。もういちど選択し直してください。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

違う場合は元の

位置に戻ります 

２枚のカードの○

が統合されます 

次へボタンを押し

て次のカードをめ

くります。 
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５． 全てのカードをクリアしたら「おめでとう！」の画面が表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６． 「はじめから」ボタンを押すと初期画面へ戻ります。 
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７． 先生モードで起動した場合、めくるカードは１～９のうち７をはずして８を２枚配置します。 
この場合、先生が８と３の位置が解るように、８は左上に、３は右下に必ず来るように配置され
ます。これにより、最後の２枚カードを合わせることができなくなります。 
（先生モードでの起動は最終ページを参照してください） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

８． 先生モードで起動した場合、８と３のカードが最後に残ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

８のカードが 

配置されます 

３のカードが 

配置されます 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

【通常モード】 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【先生モード】 
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