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デジタル教材 『円と球（円と四角形）』 
2023.11.1 作成 

熊本市教育センター  ＩＣＴ支援室 

 

箱（四角形）の大きさと、ボール（円）の大きさと数を指定して、箱の中にボールが

ぴったりと収まるか確認し、円と四角形の関係を学習する教材です。 

Windows PC または iPad で使用可能です。 

 
１． 下記 URL にアクセスすると、画面が表示されます。 

 
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Circles-and-Square/ 

ここをクリックして起動 
 

画面上に、以下の手順に従ったボタンが表示されます。 

 

① 箱の大きさを決める 

② ボールの大きさを決める 

③ ボールの数を決める 

④ ボールを箱に入れる 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ボール（円） 箱（四角形） 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Circles-and-Square/
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２． 「箱の大きさを決めるボタン」を押して箱の縦と横の長さを入力します。 
電卓が表示されるので、たての枠と横の枠をそれぞれタップして数値を入力します。 
入力可能な範囲は２ｃｍ～５０ｃｍで、１ｃｍ単位で入力します。 
入力値を訂正する場合は、「とりけす」ボタンを押して数値をクリアします。 
たてと横の数値を入力して「けってい」ボタンを押すと、四角形の図形が更新されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力した数字をクリア

するときに押す 

②数字枠をタップ 

① ボタンを押す 

③数値を入力 

④たてと横の数値を

入力したら押す 
⑤箱の図形が

更新される 



P. 3 

 

３． 「ボールの大きさを決めるボタン」を押してボールの直径を入力します。 
直径の枠をタップすると電卓が表示されるので数値を入力します。 
入力可能な範囲は２ｃｍ～５０ｃｍで、１ｃｍ単位で入力します。 
入力値を訂正する場合は、「とりけす」ボタンを押して数値をクリアします。 
直径の数値を入力して「けってい」ボタンを押すと、ボールの大きさが更新されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力した数字をクリア

するときに押す 

②数字枠をタップ 

①ボタンを押す 

③数値を入力 

④直径の数値を入力

したら押す 

⑤ボールの大きさが

更新される 
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４． 「ボールの数を決めるボタン」を押して箱に入れるボールの数を入力します。 
数の枠をタップすると電卓が表示されるので数値を入力します。 
入力可能な範囲は１個～２０個で、１個単位で入力します。 
入力値を訂正する場合は、「とりけす」ボタンを押して数値をクリアします。 
ボールの数を入力して「けってい」ボタンを押すと、ボールの数が確定します。 
このとき、図形は更新されません。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力した数字をクリア

するときに押す 

②数字枠をタップ 

①ボタンを押す 

③数値を入力 

④ボールの数を入力

したら押す 



P. 5 

 

５． 「ボール箱に入れるボタン」を押すと、準備完了です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６． 画面右下の「スタート」ボタンを押すと、箱の中にボールが指定された数だけ順番に入って

行きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①ボタンを押す 
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７． 箱の中にボールがぴったり収まると、ピンポンと鳴ってマルが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

８． 箱の中にボールが収まりきれない場合や、箱の中に隙間ができる場合はブッブーと鳴って

バツが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
入りきれないボールは 

半透明になります。 
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９． 箱の大きさやボールの大きさ、ボールの数を変更してやりなおす場合は、各ボタンを押して

数値を再入力してからボールを箱に入れる動作を実行してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

前に戻って設定を変更できます 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


