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デジタル教材 『陣取りゲーム（ひろさバトル）』 
2021.2.18作成 

熊本市教育センター  ＩＣＴ支援室 

 

2 人でジャンケンをして、勝ったほうが四角いマスの中を自分の色に変えて行き、

より多くの陣地を取ったほうが勝ちとなるゲームです。 

陣取りを通してどちらが何枚多いかを考えさせる教材です。 

Windows／iOS対応 
 

 

１． 下記 URLにアクセスすると、下記の画面が表示されます。 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Jintori01/ 
ここをクリックすると起動します 

 

起動すると、メニュー画面が表示されます。 

かんたんモードは、４×４マスの陣取りです。マスの形は正方形のみになります。 

むずかしいモードは、５×５マスの陣取りです。マスの形はパズル形式になります。 

どちらかを選択して、陣取り画面へ進みます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５×５の 

むずかしいモード 

 

４×４の 

かんたんモード 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Jintori01/
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２． メニューを選択すると陣取り画面が表示されます。（この画面はかんたんモードです） 
最初に名前ボタンをタップして、対戦者の名前を入力します。 
画面の左側が「赤組」、右側が「青組」になります。それぞれ名前を入力してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

赤組の名前入力 青組の名前入力 
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３． じゃんけんボタンをタップしてゲームを開始します。 
赤、青のどちらからスタートしても OKです。（同時に押すと反応しない場合があります） 
１回タップすると、グーチョキパーが連続で動き出して、２回目のタップで決定されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４． 赤と青の両方が２回タップした時点で勝敗が決まります。 
（勝敗はコンピュータがランダムで決定します） 
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５． 勝ったほうが、マスの中を１枚選択できます。 
任意のマスをタップすると、勝ったほうの色に変わります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６． じゃんけんを繰り返して、マスの中を勝ったほうの色で埋めていきます。 
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７． マスの中が全部埋まったら、ゲーム終了です。 
より多くの色で埋めたほうが勝ちとなります。 
また、終了と同時に、勝った数と取ったマスの数が結果表示されます。 
※かんたんモードの場合は、勝った数と取った数は同じになります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

８． 結果確認後、OKボタンを押すと、次の動作を聞いてきます。 
「もういちど」ボタンをタップすると、マスがクリアされて最初からゲームをやり直せます。 
「やめる」ボタンをタップすると、メニュー画面へ戻ります。 
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９． むずかしいモードの場合は、じゃんけんで勝った数よりも多くマスを取ったほうが勝ちとなりま
す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

この結果の場合、勝った数は同点でも取ったマスの数は赤が多いので赤が勝ちとなります。 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


