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４節のリンク機構を持つ構造体を、各部分の長さを変えることによりどのような動

きをするかシミュレーションを行う教材です。 

Windows／iOS 対応 
 

 

１． 下記 URL にアクセスすると、下記の画面が表示されます。 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Link-mechanism/ 
ここをクリックすると起動します 

 

 起動すると、最初にグリッド線を背景とした４節リンク機構が表示されます。 

Ａを原点として、Ａ－Ｂ、Ｂ－Ｃ、Ｃ－Ｄ、Ｄ－Ａ、Ｃ－Ｅ、Ｃ－Fの６本のジョイントで構成されて

います。 

連結部分は、Ａ・Ｂ・Ｃ・Ｄの４点です。Ｂ-Ｃ-Ｅ、Ｄ-Ｃ-Ｆのジョイントは直結しています。 

画面の左上には各ジョイントの長さ、画面の下にはリンク機構を編集・操作するボタンがあり

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４節リンク機構 

編集・操作ボタン 

各ジョイントの長さ 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Link-mechanism/
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２． リンク機構を動かしてみます。 
最初は手動再生モードになっていますので、Ｂ点をドラッグしてＡ点を中心に回転運動します。 
その動きに連動してＣ・Ｄ・Ｅ・Ｆの各点も動きます。Ａ点とＤ点は固定されています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３． 自動再生ボタンを押して自動再生モードに切り替えると、再生ボタンが表示されます。 
再生ボタンを押すとリンク機構は自動で動きます。（※右回転のみ） 
再生ボタンをもう一度押すと一時停止します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ｂ点を指で回転させて

動かします。 

手動再生ボタン 

自動再生ボタン 再生ボタン 
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４． 軌道描画ボタンを押すと、リンク機構の動きに合わせてＣ点・Ｅ点・Ｆ点の軌道が描画されます。
もう一度、軌道描画ボタンを押すと描画モードは解除されて描画を停止します。 
※軌道描画ボタンは再生中に限らず、いつでもオン・オフ可能です。 
※手動再生モードでも同様に軌道が描画されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５． 軌道消去ボタンを押すと描画された起動は全て消えます。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

軌道描画ボタン 

E 点の軌道 

軌道が消えます 

F 点の軌道 

C 点の軌道 

軌道消去ボタン 



P. 4 

 

６． 長さ設定ボタンを押すと、Ｂ・Ｃ・Ｄ・Ｅの座標を動かして各ジョイントの長さを変更することがで
きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７． Ｂ・Ｃ・Ｄ・Ｅ・Ｆの各ポイントを動かして各ジョイントの長さを変更します。（赤丸をドラッグします） 
Ｂ点を動かすと、Ａ－Ｂのジョイントの長さを変更できます。 
Ｃ点を動かすと、Ｂ－ＣとＣ－Ｄのジョイントの長さを変更できます。 
Ｄ点を動かすと、Ａ－D とＣ－Ｄのジョイントの長さを変更できます。 
Ｅ点を動かすと、Ｃ－Ｅのジョイントの長さを変更できます。 
F 点を動かすと、Ｃ－F のジョイントの長さを変更できます。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

長さ設定ボタン 
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８． Ｂ－Ｃの長さとＣ－Ｄの長さの合計が、Ｂ－Ｄ間の距離よりも長くなるような設定になった場合
は、リンク機構が成立できなくなるので、警告メッセージが表示されます。 
また、再生時に動作できなくなった場合も同様に、警告メッセージが表示されます。 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【例】Ｂ点を大きく離した場合 

警告メッセージが表示されます 
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９． Ｅ点表示ボタンを押すと、E 点とＣ-Ｅの線が消えます。もう一度押すと表示されます。 
F 点表示ボタンを押すと、F 点とＣ-F 線が消えます。もう一度押すと表示されます。 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E 点表示ボタン 

F 点表示ボタン 

E 点を消します 

F 点を消します 
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１０． リセットボタンを押すと現在の位置情報や軌道をすべてリセットして、起動時と同じ状態 
に戻します。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

リセットボタン 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


