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簡単な操作で商品の個数入力及び合計金額とお釣りを計算する教材です。 

Windows／iOS 対応 
 

 
１． 下記 URL にアクセスすると、下記の画面が表示されます。 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Register/ 
ここをクリックすると起動します 

 
タブレットの場合は縦にしてから使用してください。 
はじめるボタンをタップすると、商品画面に切り替わります。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Register/


 
２． 商品画面には、予め登録されている商品の画像が表示されます。 

商品画像の右側にあるプラボタンとマイナスボタンをタップすることにより、個数
の入力を行います。１回タップする毎に個数が１つずつ増減します。 
個数が入力された商品画像は赤い枠で囲まれます。 
全ての商品の個数をゼロにリセットする場合は「やりなおし」ボタンをタップして
ください。 
個数の入力が完了したら「けいさん」ボタンをタップして精算画面に切り替えます。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

個数が入力されている商品画像は

赤い枠が表示されます。 

現在の個数が表

示されます 

プラスボタンで個数

が１個増えます 

マイナスボタンで個数

が１個減ります 

全ての商品の個数

がリセットされます 

精算画面に切り替え

ます 



 
３． 精算画面には、購入商品の合計金額が表示されます。 

ここで画面のテンキーをタップして、受け取った金額を入力します。 
「やりなおし」ボタンをタップすると、入力した金額がリセットされてゼロになり
ます。 
また、この時点で「もどる」ボタンをタップすると、商品画面に戻ります。最初に
入力した個数はそのまま残っているので、個数を修正後に再度精算しなおすことが
できます。 
金額入力後に「おつり」ボタンをタップすると、お釣りの画面が表示されます。 

 

※もらったお金の入力できる金額は最大１００００円までです。 

商品の合計が 0 円の場合や、おつりがマイナスの場合は警告音が鳴ります。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

テンキーで金額

を入力します。 

商品画面に

戻ります。 

入力した金額をゼロ

にリセットします。 

お釣り画面を表示

します。 

入力した金額 



 
４． お釣りの表示は、精算画面の入力画面が切り替わります。 

お釣りの金額を表示すると同時に、お金のイラストも表示されます。 
お釣りが無い場合は、「おつりはありません」と表示されます。 

 
最後に「もどる」ボタンをタップすると、商品の個数情報や金額も全てリセットさ

れて商品画面に戻りますので、次の商品計算を続けて行うことができます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

お釣りの金額に合わせたイラス

トが表示されます。 

お釣りの金額が表示されます。 

全てリセットされて商品

画面に戻ります。 



 
 

タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 
 


