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デジタル教材 『三角形と四角形 V2』 
2021.09.28 作成 

熊本市教育センター  ＩＣＴ支援室 

 

動き回るウサギやカメを４種類の棒を使い、三角形や四角形の閉じた形で囲んで

捕まえ、出来上がった形の辺や頂点の特徴などを考える教材です。 

Windows／iOS 対応 
 

 

１． 下記 URL にアクセスすると、下記の画面が表示されます。 
 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Sankaku-ShikakuV2/ 
ここをクリックすると起動します 

 

起動すると、画面に草原の背景と「ウサギ」と「カメ」ボタンが表示されます。 

画面下のトレイには４色の棒が表示されており、ここから草原に配置する棒を取り出します。

（最初、草原には青色の棒が 1 本セットされています） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 種類の棒を 

取り出すトレイ 

ウサギボタン 

カメボタン 

最初に青色の棒が 

1 本セットされています

 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/Sankaku-ShikakuV2/
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２． ウサギまたはカメのいずれかのボタンを押してスタートします。 

カメはゆっくりと、ウサギは速く画面内を進み、画面の端まで行くと自動的に折り返します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ボタンを押してスタート 

カメが画面の中

を動き回ります 

スタートした時点で

表示されます。 
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３． 画面下のトレイから任意の長さの棒をドラッグして草原に配置します。 

配置済みの棒を削除する場合は、画面下のトレイにドラッグします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４． 配置した棒は端の方をつかんで回転させることができます。 

棒の端のいずれかを任意の回転方向にドラッグすると、反対側の端を起点として回転します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

任意の棒を指でドラッグして

草原に配置します。 

棒の端をドラッグして

回転させます。 

配置済みの棒を削除する場合

は画面下にドラッグします。 
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５． 配置した棒に当たると、カメは反転して歩きつづけます。 

棒の角度により、上方向または下方向に進路変更します。 

※棒をドラッグで掴んでいる状態では棒に当たらず素通りします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６． 配置した棒でカメを囲むと、棒の間から出られなくなります。 

捕まえたことを確認したら、「つまえる」ボタンを押します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カメが棒に当たる

と反転します 

つかまえるボタン

で捕獲します 
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７． 「つまえる」ボタンを押したら、正しく囲まれているかチェックされます。 

頂点が１箇所でも閉じていない場合はバツが表示されます。（棒が交差してもバツです） 

 また、正しく閉じていてもその中にカメがいない場合もバツが表示されます。 

 閉じた棒以外に余分な棒がある場合にもバツが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

８． カメが正しく閉じた状態で囲まれている場合は、マルが表示されます。 
※体の一部が線の外に出ている場合でもマルになります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

頂点が閉じていないので

バツが表示されます。 

棒と棒は少し重なるよう

に配置してください。 
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９． マルが表示されたら、囲んだ形の図形が白色の半透明で表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１０． 「はじめから」ボタンを押すと作った図形がリセットされて最初の画面に戻ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

囲んだ形で白色の図形

が表示されます。 
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１１． 棒の本数を増やすと三角形や四角形以外の変形図形も描けます。 
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タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


