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デジタル教材 『ふえたりへったりＶ２』 
2021.8.30 作成 

熊本市教育センター  ＩＣＴ支援室 

 

いろいろなアイテムが増えたり減ったりするアニメーションを使って、足し算と引き

算の計算方法を学習する教材です。 

Windows PC または iPad で使用可能です。 

 
１． 下記 URL にアクセスすると、メニュー画面が表示されます。 

 
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/ 

ここをクリックして起動 
 

 メニュー画面には６つのパターンを選択する数字のボタンがあります。 

 ボタンの下にはそれぞれのパターンで使用するアイテムの絵が表示されています。 

 ※メニューを使わないでパターン毎に単独起動することもできます（最終ページ参照） 

 

① こどもの数を「増える」→「増える」で計算します。 
② 鳩の数を「増える」→「増える」で計算します。 
③ 色紙の数を「減る」→「減る」で計算します。 
④ 自動車の数を「増える」→「増える」で計算します。 
⑤ 猿の数を「増える」→「減る」で計算します。 
⑥ 色紙の数を「増える」→「減る」で計算します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/
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１． メニュー画面の「①」ボタンをクリックすると、公園の絵に切り替わります。 

下の段には「はじめ１０人」と表示され、公園に１０人のこどもがいる状態を表しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２． 「次へ」ボタンをクリックすると、２人のこどもがやってきて２人増えた状態になります。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３． こどもを下の枠に１人ずつドラックします。 
下の枠にドラッグすると○のマークになって配置されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下の枠に移動します 

画面右から移動します 

次へボタン 
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４． 全員移動したら、次へボタンが表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５． 「次へ」ボタンをクリックすると、更にこども６人がやってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６． １回目と同様に、こどもを下の枠に１人ずつドラックします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

次へボタンが表示 

されます。 

画面右から移動します 

下の枠に移動します 
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７． ２回目も全員移動したら、「おわる」ボタンと「もういちど」ボタンが表示されます。 

「もういちど」ボタンを押すと、はじめ１０人の初期状態に戻り、最初から同じ操作を繰り返すことがで

きます。 

「おわる」ボタンを押すとメニュー画面に戻ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューに戻ります 再実行できます 
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その他のパターンも操作は同じですが「減る」場合はアイテムが左側から現れます 

 

パターン② 

はとが公園に１５羽いて、1 回目に７羽増えて２回目に３羽増えます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

パターン③ 

色紙を２４枚持っていて、1 回目に５枚減って２回目に５枚減ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

減る場合画面の左から右へ移動します 
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パターン④ 

駐車場に車が１７台いて、1 回目に 4 台増えて２回目に６台増えます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

パターン⑤ 

広場に猿が１２匹いて、1 回目に６匹増えて２回目に 4 匹減ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



P. 7 

 

パターン⑥ 

色紙を５０枚持っていて、1 回目に８枚増えて２回目に５枚減ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

タブレットでこの教材にアクセスする場合は 

カメラで下記ＱＲコードを読み込ませてください。 

 

メニュー起動モード 
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授業で１つのパターンのみ使用したい場合は、メニュー画面を表示せずに直接起動

することができます。 

 

①子供「増える」「増える」のパターン 

 

 

②鳩「増える」「増える」のパターン 

 

 

③色紙「減る」「減る」のパターン 

 

 

④くるま「増える」「増える」のパターン 

 

 

⑤さる「増える」「減る」のパターン 

 

 

⑥色紙「増える」「減る」のパターン 

 

http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/?param=1
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/?param=2
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/?param=3
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/?param=4
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/?param=5
http://www.kumamoto-kmm.ed.jp/kyouzai/web/ZougenV2/?param=6

